Trzy wcielenia algorytmu
papierowe, maszynowe i mozgowe

Projekt algorytmizacji catej wiedzy zrodzit si¢ w Kole Wiedeniskim (jesli pomina¢ prekursorstwo Leibniza).
Nie eksponowano w nim nazwy "algorytmizacja", ale jesSli scali¢ jego sktadowe fragmenty (formalizacja i unifi-
kacja nauk, teoria indukcji, fizykalizm), to dadza si¢ one wyrazi¢ tym pojeciem. Projekt mimo swej utopijnosci
stat si¢ poteznym impulsem w dyskusji nad podstawami nauki. Odczyt kresli drogg od niego do obecnych ujgé
proceséw badawczych w kategoriach algorytmicznosci.

Stupami milowymi tej drogi sa (1) program Hilberta, (2) jego znaczaca korekta przez Godla, (3) pojecie ma-
szyny Turinga, (4) pewien wynik Boolosa (5) teoria ztozonosci obliczeniowej (Cook i in.), (6) teoria ztozonosci
algorytmicznej (Chaitin i in.). Odczyt koncentruje si¢ na punktach 4 i 5, poprzednie odnotowujac skrétowo jako
dobrze znane, a 6 jako wymagajacy osobnych rozwazan.

Punkty 4 i 5 maja za punkt wyjscia tekst Godla "Uber die Linge von Beweisen", 1936, prekursorski wzgledem
obecnych badan nad praktyczna wykonalnoscia obliczen. G.Boolos w "A Curious Inference", 1987, dokladnie
oszacowuje na wybranym przyktadzie dostrzezona przez Godla kolosalng przewage w wykonalnosci algorytmu
pracujacego w logice drugiego rzedu (tylko 60 linijek na papierze) nad algorytmem pierwszorzedowym, dla
ktérego nawet w wykonaniu komputera zabrakloby fizycznie miejsca i czasu we wszech§wiecie.

Skoro w logice drugiego rzgdu procedura dowodu okazuje si¢ tak wydajna i nie przekraczajaca mozliwosci
ludzkiego matematyka, powstaje pytanie, czy jest ona osiagalna w trybie komputerowego dowodzenia twierdzen.
Autor odszukat w najnowszej literaturze raporty badawcze o tego rodzaju probach w odniesieniu do dowodu Bo-
olosa, z ktérych wynika, ze znalezienie takiego dowodu przez komputer stanowi "a challenge problem to automated
theorem proving for a long time to come" (Benzmiiller 2007 i in.).

Istota trudnosci polega na koniecznos$ci wprowadzania nowych poje¢ (przez aksjomat abstrakcji), co wymyka
si¢ algorytmizacji maszynowej. Powstaje pytanie, czy Boolos jako zywy matematyk obywat si¢ w konstruowaniu
poje¢ bez algorytmu, czy moze dysponowat do tego celu algorytmem, ale dajacym si¢ realizowac tylko przez
hardware mézgowy. Jest to problem otwarty; w odczycie naszkicuje si¢ gtéwne propozycje w tej kwestii.



